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ArvCon 2013

AlvCon ir ett spelkonvent som arrangeras for tredje aret i rad. Konventet som iger
rum den 25-27 oktober iAlvsjijkyrkan 4r ett samarbete mellan equmenia Alvsjé,
Qairos Games, Gamers’ Guild och Studieférbundet Bilda. Vi vill att konventet
ska ge utrymme fér bade dig som ir van rollspelare och for dig som provar pa
rollspel for forsta gdngen. For er som vill spela eget spel med det vanliga spelgiinget
ir det hir chansen att gora det i en trevlig miljo med riktig konventskinsla. Vi
hoppas och tror att det ska finnas ngot som passar var och en. Alla dr varmt
vilkomna. Vi slir upp dérrarna kl. 17.00 pa fredagen och konventet avslutas kl.
13.00 pé séndagen.

Vilkomna!

ANMALAN TILL ALvCoN 2013

Du anmiler dig till AlvCon 2013 genom att maila till Maria Ronnedal pi maria@
alvsjokyrkan.se och direfter sitta in anmilningsavgiften pd plusgirokonto 35
54 03 — 7 equmenia Alvsjé. I mailet anger du dina kontaktuppgifter och vilka
aktiviteter du vill delta i. Du behdver ocksd ange om du dr med en dag eller hela
helgen och om du har nigra matallergier. AlvContrsjor kostar 100 kronor. Vill
du ha en tréja anger du detta nir du anmiler dig. Vi behdver d4 ha din anmilan
senast 10 oktober. Du kan ocks3 anmila dig direkt pa AlvCons hemsida (www.
alvcon.se) eller genom att limna in anmilningstalongen som finns pa baksidan
av anmilningsfoldern.

Har du frigor eller funderingar kan du héra av dig till Maria pd maria@
alvsjokyrkan.se eller ringa pa 0704 - 71 15 35.

AlvCon kostar 250 kronor for hela helgen. D4 ingir mat och sovplats.
Helpension fér tvd dagar kostar 200 kr och for en dag 150 kr. Anmiler du dig
utan mat och sovplats 4r anmilningsavgiften 50 kr per dag. Glém inte att ange
betalningsavsindare nir du sitter in pengarna.

Hitra TILL ALvcoN 2013
Alvsjskyrkan ligger mitt i ett villaomride pa Lingbrodalsvigen 46 i Alvsjs. Dit
kan du ta dig med pendeltdg, tunnelbana, buss eller bil.

Pendeltig till Alvsjs station och direfter Buss 144 mot Fruingen. Avstigning
vid hallplats Vivelvigen

Tunnelbana réd linje till Fruingen och direfter Buss 144 mot Alvsjij och

Programmet till AlvCon 2013 ér skrivet av Andreas och Maria Rénnedal. Omslagsillustrationen himtad
frén fantasyrollspelet Pompedia ar tecknad av Régis Moulun och den visar en alvkrigare och en vin-
ligt sinnad drake i Lot Vidolans bergsmassiv i 6stra Eugea. Kontaktuppgifter for AlvCon 2013: Maria
Ronnedal tel: 0704 - 71 15 35, mail: maria@alvsjokyrkan.se, hemsida: www.alvcon.se
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Gullmarsplan. Avstigning vid hallplats Vivelvigen.
Kommer du med Bil idr det enklast att ta ut en vigbeskrivning pa Eniro eller
liknande webbplats alternativt skriva in adressen till Alvsjokyrkan i din GPS.

Har du ind3 svirt att hitta nir du bérjar nirma dig Alvsjokyrkan kan du ringa

till Maria pa tel: 0704 - 71 15 35.

NAR DU KOMMER TILL ALVCON 2013

Du som ir foranmild prickas av pa listan éver anmilda och du som betalar i
dorren skrivs upp pd deltagarlistan i man av platser kvar p& konventet. Du som
betalar pé plats har inte méjlighet att f& helpension utan fir handla mat i kiosken
eller i ngon av de nirliggande affirerna eller restaurangerna.

Direfter 4r du inne pd konventet. Alla deltagare kommer att f3 en konvents-
namnbricka som ska biras under hela konventet, denna ska du 4ven visa upp om
du limnar konventet och nir du kommer tillbaka. Det kan hinda att det finns
platser kvar pd vira workshops, seminarier eller rollspelspass, dessa kommer i s&
fall att annonseras ut i receptionen. Hér efter dir om du ér intresserad men inte
dr foranmild till ndgot pass. Har du frigor kan du stilla dem i receptionen eller
till ndgon av arrangdrerna. Invigning av konventet sker kl. 18.00 och de f6rsta
schemalagda aktiviteterna bérjar kl. 18.30. Se schema lingre bak i programmet.

RECEPTION

Receptionen héller 6ppet stora delar av konventet. Har du frigor eller behover
hjilp med nigot 4r det hit du vinder dig. I receptionen kan du & l6pande infor-
mation om konventets aktiviteter.

Kiosk
Kiosken kommer att vara 3ppen stora delar av konventet (se schema lingre fram).
Hir kommer det att finnas méjlighet att kopa enklare fértiring m.m.

FORSALINING
Ett begrinsat utbud av rollspel och rollspelstillbehér kommer att finnas i kiosken.
Du kan #dven passa pd att silja dina egna begagnade rollspel. Du sitter sjilv priset
och limnar sedan in grejerna till kioskpersonalen.

I &r har vi dven spelbutiken Lekberg’s pd plats hos oss under l6rdagen. De
kommer att silja bridspel, kortspel, rollspel och sillskapsspel.

Mat

Om du har betalat for mat far du den serverad i Alvsjokyrkan. I helpension ingar
frukost, lunch, middag och kvillsfika. Om du vill ha ytterligare fika finns det
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mojlighet att kopa det i kiosken. For dig som vill 16sa matfrigan pa egen hand
finns det flera restauranger och affirer i nirheten av Alvsjokyrkan. Information
om dessa och hur man hittar dit kommer att finnas i receptionen. Det kommer
dven att siljas dricka, godis och enklare mat i kiosken.

ANDAKT OCH STILLHET I KYRKSALEN

Till kyrksalen kan du komma nir du vill. Kyrksalen kommer att férvandlas till
ett kreativt rum under helgen. Dir kan du lina en gitarr och spela, klottra dina
tankar pé vdrt boneplank, finnas i stillhet och tinda ljus. Fredag kvill kl. 23.30,
lsrdag morgon kl. 9.00 och 16rdag kvill kl. 19.30 erbjuder vi andakter.

OVERNATTNING
Overnattning sker i Alvsjokyrkan.

LOKALER

Om du vill kan du hinga av dig ytterklider pa Borggirden. Observera att AlvCon
inte kan ansvara for personliga foremal. Lingre bak i programmet finns en karta
dir de flesta rum och lokaler dr utmarkerade. Aktiviteter kommer att piga i £6l-
jande rum: Radssalen, Riddarsalen, Borggirden (hir kan du hinga dina klider),
Templet/Kyrksalen (andaktsrum), Torget och Grinden, Bio Palantir (filmvisning),
Grottan, Smedjan, Glintan, Spegelrummet, Fingelsehélan och Rancorgropen.

TRIVSELREGLER

Pi AlvCon ska alla kunna ha trevligt. Vi tar ansvar for de lokaler vi vistas i och
upptrider korrekt mot varandra. Observera att alla ansvarar for sina personliga
dgodelar och att det inte ir tilldtet med rokning eller fortiring av alkoholhaltiga
drycker i lokalerna.

Workshops & Seminarier

ATT BYGGA EN SPELVARLD MED ANDERS BLIXT
Rollspelskonstruktsren och legenden Anders Blixt berittar om hur han gir tillviga
nir han bygger en spelvirld. Efterfoljande frigestund.

SPELLEDARSKOLA MED MAGNUS ARNESSON

Ordférande i rollspelsféreningen Gamers’ Guild, Magnus Arnesson, héller i en
workshop for dig som 4r nyfiken p4 rollen som spelledare eller for dig som nyligen
borjat spelleda och vill ha lite tips och idéer.
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MINILAJV MED GRONA DRAKEN

Lajv ir levande rollspel. En teater utan manus eller publik. Individens och gruppens
upplevelse ligger i fokus i historier dir nistan allt kan hinda. Medeltid, Fantasy,
Steam-Punk, Vampyr, Skrickhistorier och Aventyr. Politik eller enkla kvillar pd
puben. Grinserna sitter Du.

Vi dr ndgra frdn rollspelsféreningen, Svenska Kyrkans Unga i Séderkdping
Grona Draken som sysslar mycket med béde Lajv och Rollspel. Det kommer att
hillas en Workshop om lajv pa Alvcon 2013. P4 denna workshop kommer du fa
lira dig grunderna inom lajv, du kommer f3 testa att agera efter en karaktir och
intriger, och anvinda din fantasi!

Kom, stor och liten, van lajvare eller ovan, alla 4r vilkomnal!

TIDER FOR WORKSHOPS & SEMINARIER
Fredag kl. 18.30, Spelledarskola med Magnus Arnesson
Fredag kl. 19.30, Minilajv

Lordag kl. 14.00, Att bygga en spelvirld med Anders Blixt
Lérdag kl. 9.30, 15.00, Minilajv

Lordag kl. 20.00, Spelledarskola med Magnus Arnesson

Ovriga Aktiviteter:

INDIERUMMET
Indierummet ir dit du gir for att testa p& nytt och gammalt frin mindre spelpro-

ducenter. Mycket av det vi spelar ir story-games. Ar du ny till spelgenren? Indiespel
har under det senaste &rtiondet utmanat hur rollspel spelas och kriver normalt
minimalt med forberedelser — nigot som limpar sig ypperligt for one shot-spel. Vi
star for duktiga spelledare, du stdr for ett ppet sinne. Arrangsr: Wilhelm Person

A GaME ofF THrRONES LCG

“Winter is coming” Vilkommen till Westeros och den stindigt pdgiende make-
kampen mellan de miktiga familjerna. Vilj om du vill kimpa for den 4dla fa-
miljen Stark, den snygga familjen Lannister eller f6r drakmistarna frin familjen
Targaryen.

P3 AlvCon kommer det att finnas méjlighet for alla som vill, att spela Game
of Thrones-kortspelet. Om du har egna kort s3 4r det bara att ta med dem och
spela, annars kommer det finnas méjlighet att l18na kort pa plats. I mén av tid lir
vi girna ut reglerna till dig som aldrig har spelat férut. For dig som kan spelet s&
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kommer det under l6rdagen att arrangeras en si kallad draft-turnering i min av
intresse.

”When you play the game of thrones, you win or you die, there is no middle
ground” - Cersei Lannister

BRADSPEL

Inget riktigt spelkonvent klarar sig utan en bridspelsbar. I bridspelsbaren fir du
l&na en massa spel, hir finns bide enkla spel f6r tvd spelare som tar 15 minuter att

spela och spel som kriver upp till 7 spelare och striicker sig 6ver hela konventet.
Hit kommer du nir du har ett par timmar att sl ihjil innan nista aktivitet. Vi i
personalen hjilper girna till med att foresla spel, lira ut regler och vara med och
spela! S3 kom f6rbi, sl dig ner med gamla och nya vinner och spela bridspel!

FILMVISNING

Vikommer att visa film i bio Palantir under delar av konventet, se schemat lingre
fram i programmet. Hit kan du komma nir du inte har nigot annat fér dig. Kop
nigot gott i kiosken och sla dig ner i soffan. Vilkommen!

EGET sPEL
Fér er som har med egna spel och vill spela med det vanliga spelginget ir det bara
att hitta en plats i Riddarsalen eller pd Torget och bérja spela.
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Andakter, musik och ljustindning - Vilkommen
till brunnen i kyrksalen

Jag tar min kruka och gar till brunnen for att himta vatten. Jag dr inne i min egen
vdrld och hor inte hans steg. Men plotsligt dr han ddr. Jag hoppar till nér jag hér
hans rost. "Kan du ge mig ndgot att dricka”? Han ber mig om vatten. Jag tittar mig
forsiktigt omkring, men det finns ingen annan ddr. Han pratar med mig. Hur kan han
be mig om vatten att dricka? Han dr jude och jag dr en samarisk kvinna. Vara folk dr
fiender och talar inte med varandra. ”Ge mig nagot att dricka”, sdger han och jag
tar min kruka och fyller den med vatten. Jag ger skopan med vatten till honom och
han dricker. Sen borjar vi prata med varandra. Det finns ndagon som lyssnar pd mig,
som ser mig pd riktigt, rakt igenom utan att fly. Det finns ndagon som delar bdde tvivel
och tro med mig. Jag kan inte halla tyst. Jag mdste fa berditta for alla om mannen som
Jjag har mott. Bakom mig i sanden star min tomma kruka kvar nér jag springer ivdg.
(Inspirerat av Johannesevangeliet kap 4, Jesus och den samariska kvinnan)

Till kyrksalen kan du komma nér du vill. Har finns tillfdllen att tinda ljus och lyssna till
stillsam musik. Dérren in hit dr 6ppen om du far en stund dver mellan rollspelspassen.
Det finns olika stationer, dit du kan ga och fundera och reflektera.

Korset - Bli av med bérdan. Tag en sten och lagg den framfor korset. Tand ett ljus
vid korset.

En stol att vila pa - Kom till mig alla ni som ar tyngda av bordor, jag skall skénka er
vila. Fundera 6ver vad du behover for att fa vila.

Spegel - Spegel, spegel pa viggen dér, sig mig vem du innerst inne &r. Hit far du komma
och mota dig sjélv. Las vilsignelsen och spegla dig sjilv.

Andakter
KIl.23.30 pé fredagskvéllen och kl. 09.00 pa 16rdagsmorgonen samt 19.30 pa 16rdags-
kvillen halls andakt i kyrksalen.




KARTA OVER ALVSJOKYRKAN

. Norra porten

. Vakttornet

. Trapphuset

. Cafeterian
Kiosk

. Radssalen

. Riddarsalen

. Sodra porten

9. Borggérden

10. Vistra passagen
11. Templet/Kyrksalen
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la-c. Undergangen
. Torget

. Grianden

. Bio Palantir

. Grottan

. Smedjan

. Glantan

. Spegelrummet

. Fdngelsehalan

0. Rancorgropen
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Sveriges mest
personliga spelbutik
kommer till AlvCon!

BRADSPEL
KORTSPEL
ROLLSPEL
SALLSKAPSSPEL
TILLBEHOR

Du hittar oss ocksa pa
facebook.com/lekbergs
#lekbergs @lekbergs

www.lekbergs.se

JBEKBERG’S

The Board Game Store




TIDSSCHEMA FOR

Fredag Ldérdag
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Rellspel

Fantasy!

Hjiltar & Legender
Mutant - Grinsland
Pompedia - Hést éver Ang.
Star Wars - Mérkrets T.

Weorkshops &

Seminarier
Att bygga en spelvirld

Minilajv
Spelledarskola

(‘5vriga
aktiviteter
Andakt

Bridspel

Eget spel

Filmvisning
Forsiljning (Lekberg’s)
Game of Thrones

Indierum

Ovrist

Avslutning

Kvillsfika
Frukost/Lunch/Middag
Gudstjinst/Kyrkkaffe
Incheckning
Information/invigning
Kiosk

Reception
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AlvCon tider

Fredag

17.00-19.00 Incheckning
18.00-18.15 Info/Invigning
18.30-19.30 Spelledarskola -
workshop med Magnus Arnes-
son, ordforande i rollspelsfor-
eningen Gamers’ Guild.
19.00-21.00 Kvillsfika
19.30-23.30 Rollspelspass 1
Ta gdrna med fika till roll-
spelspassen.

19.30-23.30 Minilajv
18.30-23.00 Indierummet
Titta in ndr du vill och ndr
du har tid over mellan andra
aktiviteter.
18.30(fre)-08.00(son)

Eget spel och Fritt spel i
Brddspelsbaren dygnet runt.
21.00 Filmvisning
Filmvisningen drar igang. Se
schema.

23.30-00.00 Andakt

I kyrksalen finns ett kreativt
rum ddr det pdgdr aktiviteter
under delar av AlvCon.

Lordag

8.00-9.00 Frukost
9.00-9.30 Andakt
9.30-13.30 Rollspelspass 11
9.30-13.30 Minilajv

10.00-20.00 A Game of Th-
rones LCG

Turnering i mdn av intresse
annars prova pd spel.
11.00-20.00 Lekberg’s butik
Titta in och handla brdidspel,
rollspel och kortspel.
11.00-23.00 Indierummet
Titta in ndr du vill och ndr

du har tid over mellan andra
aktiviteter.

12.30-14.30 Lunch
14.00-15.00 Att bygga en
spelvirld - foredrag och fra-
gestund med Anders Blixt
15.00-19.00 Rollspelspass 111
15.00-19.00 Minilajv
17.30-19.30 Middag
19.30-20.00 Andakt
20.00-21.00 Spelledarskola -
workshop med Magnus Arnes-
son, ordforande i rollspelsfor-
eningen Gamers’ Guild.
20.30-22.00 Kvillsfika
21.00-01.00 Rollspelspass IV

Sondag

8.00-9.00 Frukost

9.00-9.30 Egen stiddning
9.30-10.30 Allmén stidning
11.00 Gudstjénst

12.00 Kyrkkaffe m. smorgas
13.00 Avslutning av AlvCon
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Klassiskt bordsrolispel i biblisk miljo

MOT MANNISKORNA | GAMLA OCH NYA TESTAMENTET MOT MANNISKORNA | GAMLA ©CH NYA TESTAMENTET

SPIONERNA HJALTAR & VARGAR |
FRAN GILGAL LEGENDER BETLEHEM

Ett dventyr till HJALTAR & LEGENDER ROLLSPEL PA BIBELNS TID Ett dventyr till HJALTAR & LEGENDER
W

q

NG L
o g

ntasispel " [Fantasispel

Hjaltar & Legender tar dig med till bibelns tid och de manniskor som levde
da. Du far uppleva spannande dventyr och fundera pa hur det kan ha varit att
leva for 2000 ar sedan. Finns det nagra likheter med hur vi lever idag och
kan vi lidra oss nagot av manniskorna fran den tiden? Till Hjaltar & Legender
finns flera fardiga aventyr for dig som inte vill skriva egna.

- Snabbt och enkelt spelsystem!
- Kom igang pa mindre én 10 minuter!
- Passar bade nybérjare och vana spelare

Foljande hittar du i regelboken:

= Introduktion till spelledaren
- Spelexempel
- Genomgang av hur en rollperson blir till
- 36 yrken
- Ett avsnitt om handlingar
- Ett avsnitt om strid
- Regler for skador och mental halsa
- Utrustningslistor
- Regler for figurspel
- Expertregler for kampanjspel
- Rollformular
= Med mera

For information om Hjaltar & Leg maila till: i




Rollspel

or att kunna delta i ett rollspels-
F pass mste du vara fdranmild. P4
grund av dterbud kan det finnas
platser kvar pd nigot av passen. Hér
efter i receptionen om du 4r intresserad
av att vara med men inte ir foranmild.

UprprOP

Négra minuter innan varje rollspelspass
ropas deltagarna upp, blir tilldelad en
SL och anvisad ett rum. Uppropen
kommer att héllas i cafeterian/riddar-
salen. Se till att vara diir i god tid innan

ditt pass startar.
Spel: Fantasy! - Ett nyskrivet klassiske

Old School Gammg
fantasyrollspel, si som de sdg ut nir
rollspelen kom till Sverige i bérjan
pd 80-talet. Allt var bittre, roligare
och enklare forr, 4tminstone om man
foredrar old school gaming. S3 greppa
din dubbelyxa och kasta dig rake in i
dventyret bland monster och vindlande
labyrinter.

Arrangdr: Tomas Arfert

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
15.00-19.00

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-5

mm.,ma

Spel: Hjiltar & Legender - Historiska
dventyr under den bibliska tiden
Aventyr: Tillbaka till Circus Maximus
Arrangor: Qairos Games

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
09.30-13.30 / 15-19 / 21-01

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-6

Tillbaka till Circus Maximus
Tadius, Felicia, Rufus, Callixtus, Julia
och Marius dtervinder till sin hemstad
Rom fér forsta gdngen sedan de flydde
for sina liv ndgra 4r tidigare. Men hem-
komsten ir inte alls det kira dterseende
de har vintat sig. Nir dventyrarna
kommer till Ostia blir de skuggade.
Forfoljarna tappar en dolk vars skaft dr
format som ett lejon. Snart titnar in-
trigen nir en ung pojke kidnappas och
véra hjiltar tvingas bege sig till Circus
Maximus f6r att dnnu en gdng kimpa
for sina egna och sina vinners liv.
Samtidigt pagdr paskfirandet i Jeru-
salem, hundratals mil dirifrin. Pisken
4r en stor hogtid och antalet minniskor
i staden méngdubblas till foljd av alla
som reser in for att fira hdgtiden. Ett
gyllene tillfille for ett ging tjuvar att
sitta sina planer i verket!
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Rollspel

POMREDIA

Spel: Pompedia - Klassisk fantasy
Aventyr: Host over Ang Zagaal
Arrangor: Qairos Games

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
09.30-13.30 / 15-19 / 21-01
Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-6

Hést 6ver Ang Zagaal
Det borjar oskyldigt. Nyckelmistaren
pd slottet i huvudstaden beter sig ner-
vost och fdrsummar sina arbetsuppgif-
ter, ndgot ir fel. Rollpersonerna som ir
garvade dventyrare och som jobbat for
kungen tidigare anlitas for att ta reda
pd vad. Sanningen visar sig vara mindre
oskyldig 4n den verkade frin bérjan
och detta blir upptakten till dédliga
intriger i Ang Zagaals héstmorker.
Hast 6ver Ang Zagaal dr den spin-
nande och fristdende avslutningen pi
trilogin Skuggor éver Calamore.

MYy

Spel: Mutant (frin 1984)
Aventyr: Grinsland
Arrangdr: Gamers’ Guild

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag

09.30-13.30 / 15-19 / 21-01
Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs
Antal spelare: 4-8

Grinsland - I skuggan av den for-
bjudna zonen

Det ir nu lingesen katastrofen intrif-
fade. Tillvaron 4r allgimt en hird
kamp for att verleva. Men sakta har
en ny civilisation bérjat vixa fram. De
sma och vitt skilda samhillena som ti-
digare levt isolerade, inférlivas nu suc-
cesivt i allt stdrre riken.

Minniskor, oavsett om de ir fy-
siskt-, psykiske- eller ickemuterade,
lever allt oftare sida vid sida med mu-
terade djur, dven om misstinksam-
het och konflikter finns &verallt. Den
teknologiska utvecklingen har nétt s3
l&ngt att man kan kommunicera och
resa over allt lingre avstdnd, dven om
det dr farligt. I de storre stiderna vixer
allt fler industrier fram tack vare de
moderna dngmaskinerna.

De stora omridena som kallas
“forbjudna zoner”, dir ingen tidigare
kunnat leva, har krympt och ir nu
endast en liten rest av vad de tidigare
har varit. Men inne i “zonerna” finns
fortfarande mirkliga naturfenomen,
glomd hogteknologi frén tiden innan
och ohyggligt farliga muterade mons-
ter.

I nybyggarsamhillena lings zo-
nens grins har dock ett nytt problem




ollspel

uppstdtt. Ett ging muterade grivling-
ar terroriserar allt oftare den viktiga
handelsleden och de kringliggande
girdarna. For att stoppa verfallen har
en grupp modiga dventyrare samlats.
De forbereder en resa tll grivlingar-
nas gryt, for att f3 stopp pa hirjning-
arna, en ging for alla...

Spel: Star wars rollspelet
Aventyr: Markrets Tempel
Arranggr: Nicklas Thor

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
09.30-13.30 / 21-01

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 4-5

Morkrets Tempel

I en tid langt, lingt fére Luke Sky-
walker och Darth Vader ir en grupp
Jedi riddare pa vig mot sitt livs storsta
utmaning. En efterlyst sith lord som
har forlorat alla sina f6ljeslagare 4r pa
flyke och sparen leder till djungelpla-
neten Hawaan. Kommer Jedi riddarna
lyckas med sitt forsok att infdnga sith
lorden eller kommer den mérka sidan
att segra?

Rollspelstider

Fredag

19.30-23.30 - Fantasy!
19.30-23.30 - Hjaltar & Legender
19.30-23.30 - Mutant
19.30-23.30 - Pompedia
19.30-23.30 - Star Wars

Lordag

9.30-13.30 - Hjéltar & Legender
9.30-13.30 - Mutant

9.30-13.30 - Pompedia
9.30-13.30 - Star Wars

15.00-19.00 - Fantasy!
15.00-19.00 - Hjaltar & Legender
15.00-19.00 - Mutant
15.00-19.00 - Pompedia

21.00-01.00 - Hjéltar & Legender
21.00-01.00 - Mutant
21.00-01.00 - Pompedia
21.00-01.00 - Star Wars

Observera att rollspelstiderna kan
komma att forédndras vid behov.




A1vCON 2013 ARRANGERAS AV

equmenia Alvsjo

equmenia Alvsjo dr med och arrangerar AlvCon. equmenia Alvsjo ar Alvsjo-
kyrkans barn och ungdomsarbete. Alvsjokyrkan vill vara ppen for dig! For
barn och ungdomar finns en mingd olika aktiviteter, t.ex. scout, ungdomskor,
gospelkor, rollspelsgrupper och tonarsverksambhet.

QnrRoS GAMES

Qairos Games ar ett foretag som huvudsakligen dgnar sig at rollspelskon-
struktion. Foretaget har funnits sedan 2001 och ger bland annat ut fantasy-
rollspelet Pompedia. Ar du intresserad av mer information kan du titta in
pé foretagets hemsida. Dér kan du éven hitta material som é&r fritt att hdmta
ner for eget bruk, bl.a. rollformuldr och flera dventyr till rollspelet Pompedia.
Qairos Games har skrivit Pompediadventyret Host 6ver Ang Zagaal till arets
AlvCon. <www.qairosgames.com>

Gamers” Guild

Gamers Guild ér en rollspelsférening fran Stockholm som funnits dnda sedan
1987. Under 80- och 90-talen arrangerade Gamers” Guild rollspelsturneringar
pa Aventyrsspels spelkongress, LinCon och Stockholms spelkonvent. Gamers’
Guild arrangerade dven ett eget konvent i Frudngen som gick under namnet
FrunCon och utgav medlemstidningen Argus som bland annat kan skryta
med ett antal artiklar av Anders Blixt, kidnd rollspelskonstruktor och heders-
medlem i foreningen. Under senare delen av 90-talet och fram till 2010 1ag for-
eningen vilande, men har nu aterupptagit sin verksamhet. Gamers’ Guild har
skrivit Mutantiventyret Grénsland till drets AlvCon. <www.gamersguild.se>

Studieforbundet Bilda

I Studieférbundet Bilda méts svenska folkrorelser, tusendriga kyrkliga tradi-
tioner, kulturer med rotter i olika delar av virlden, ett fritt skapande inom
populdrmusik, kérmusik, dans, hantverk och mycket annat; méanniskor i alla
aldrar. Var vision 4r Bilda for hela livet. I den ldgger vi in var dvertygelse om
varje médnniskas rétt att soka kunskap, och att fa uttrycka sig, och tillsammans
med andra bilda mening — oavsett vem man 4r eller var man bor. Vi vill hivda
gruppers ritt att sjalva uttrycka sin identitet, bli bemotta med respekt, och fa
del av inflytande och resurser pa lika villkor.
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Sveriges storsta motesplats for manniskor som vill utvecklas

Varje ar traffas miljontals manniskor hos Sveriges nio studieférbund for att
dela med sig av sina kunskaper och utbyta ésikter. Formerna for folkbildning
kan variera; kurser, studiecirklar, konserter, seminarier, ledarutbildningar.
Men effekten ar alltid densamma: ndr ménniskor tréffas, som inte brukar traf-
fas, uppstar nya idéer och nya insikter. Studieférbundet Bilda ér ett studiefor-
bund som finns till f6r kyrka och sambhille.

Géstarrangorer, foreldsare, ledare och funktiondrer

Utdver huvudarrangérerna gistas AlvCon i &r av flera gistarrangdrer och
forelasare. Vi vill rikta ett sarskilt tack till alla dessa personer. Vi vill ocksa
rikta ett tack till alla funktionirer och workshopledare, utan er inget AlvCon.

Tack!
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